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Correquisitos:

Objetivos: Completar la visién inicial, de tipo basico y genérico, obtenida en la asignatura de Fundamentos
de Informatica con conceptos adicionales necesarios para la base de un profesional que tenga que
colaborar en proyectos de programacion, incorporando conceptos que le permitan una actitud activa en el
desarrollo de aplicaciones de media complejidad. Nos referimos a orientacién a Objeto y entornos visuales
y RAD, asi como una introduccion a conceptos de la ingenieria del software. Finalmente, y en definitiva, se
trata de crear un soporte de conocimientos que sirva de base para la asignatura TWAI.

programa:
Tema 1: Introduccion y Modularidad. (2h)
Presentacién. Repaso de la modularidad como elemento base de la ingenieria del software. concepto
y
sintaxis. Unidades de compilacion separada. Ejemplos.
Tema 2: Fundamentos de la orientacion a objeto. (2h)
El concepto de Information Hiding, como criterio de disefio. El objeto basico o TAD como
"encapsulador" de datos. Concepto. Especificacion de un Objeto, mediante servicios. atributos y
meétodos. Ejemplos. Sintaxis.
Tema 3: Clasificacion y herencia. (1h)
Concepto. Implicaciones en el disefio.
Tema 4: Introduccion a la Programacion visual. (2h)
Programacién orientada a eventos. Descripcién y uso de componentes visuales. gestién
de excepciones. Disefio de interfaces HCI. Cuadros de dialogo.
Tema 5: Polimorfismo. (2h)
Polimorfismo y necesidad de los métodos virtuales. Elementos. Sintaxis. Ejemplos y ejercicios.
Tema 6: Disefio de una aplicacién con OO y PV. (2h)
Elementos y ejemplos. Una aplicacion estandar. Breve presentacion de los conceptos basicos
de ingenieria del software. Ciclo de vida. Metodologia. Control del proyecto. Presentacion SSAD y
UML. Herramientas CASE. La calidad en el software.
Tema 7: Recursividad. (1h)
Tema 8: Gestion dinamica. (2h)
Necesidad de gestion dinamica. Elementos del lenguaje: Los Pointers y procedimientos de gestion.

Practicas de Laboratorio:
1. Entorno y primeros pasos. (2h)
2. Ejercicios de consolidacion. (2h)
3. Programacion modular con Unidades de compilacion independiente. (2h)
4. Préctica béasica con OO. (4h)




5. Préctica basica-media con componentes visuales. (4h)
6. Préactica con polimorfismo y métodos virtuales. (4h)
7. Préctica final integradora. (10h)

Actividades No Presenciales:

1. Estudio del estado del arte y trabajos tutelados. (7h)
2. Proyecto-eje de actividad. (7h)

Bibliografia Basica:

1. Virgos, F. "Apuntes de Programacién modular y orientacion a Objeto.

2. CASTAN, A. Apuntes programacion Visual.
3. carta, F. "Programacion con Delphi 5". Anaya Multimedia.

Bibliografia Complementaria:

Sistema de evaluacion:

Controles de seguimiento: ~ Primero: 15% Segundo: 0%

I Prueba final: 35%

No presencialidad:30% | Practicas: 20%

Otra: 0%




