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Areesde coneixement (BOE): Arquitecturai Tecnologia de Computadors. Cienciesdela
Computacioi Intel ligencia Artificial. Llenguatgesi Sistemes
I nformatics.

Descriptors (BOE):  Informatica en € control de processos. Disseny i desenvolupament
d'aplicacions gr afiques amb accés a bases de dades.

Responsable:  Gerard Escudero

Prerequisits. FIQ

Corequisits:

Objectius.  Obtenir una visé inicial de la informética en entorns indugtrials i entendre la
informatica en € control de processos per dissenyar i desenvolupar aplicacions
visuals.

Programa:

Tema 1: Introduccio al contral digital. (3h)
Introducci6. Sistemes i senyds. Control per redimentacio. Control digita. Sensors i actuadors.
Condicionament de senyas. Convertidors A/D i D/A.

Tema 2: Sistemes basats en microprocessador s. (4h)
Arquitectura basica de sstemes microprocessador. Programacié de periférics. registres de control,
edat i dades. Sincronitzacid amb ds periferics enquesta i interrupcions. Control del temps.
Programacié del port serie.

Tema 3: Algoritmes de control en tempsdiscret: € PID discret. (3h)

Tema 4: Comunicacié amb " Sockets' . (2h)

Tema 5: Programacio orientada a obj ectes. (6h)
Programaci0 en Pascd. Modularitat. Tractament dexcepcions.  Atributs, metodes i
encapculament. Congructors i dedtructors. Herencia i polimorfisme. Fitxers seqlencids. Accés
directe.

Tema 6: Programacio visual. (6h)
Components:  propietats, métodes, esdeveniments i excepcions. Programacié orientada al
exdeveniments. Inga laci6 de nous components. Quadres de dideg estendard: obrir fitxer,
guardar fitxer, imprimir. Llistes dimatges i lliges d'accions. Mend, barra dicones i barra dedtat.
Portafolis. copiar, talar i pegar. Arrossegar | deixar. Impresso de dades. Fitxer d'guda. Trebal
amb més dun formulari. Aplicacions 'MDI'. Assgtent dingtd lacié. Extensons ddsfitxers.

Tema 7: Interaccio persona - ordinador. (1h)
Usahilitat i accessihilitat. Regles generds de disseny.

Tema 8: Temes avancats. (1h)
Creacio de llibreries, paguets i components. Bases de dades. Programeacié multifil.

Tema 9: Representacié en 3D. (4h)
Introduccié ala programacié multimedia. Introduccié a component Delphi GL Scene.

Practiques de L abor atori:

1. Repas de Pascal i Us de quadres de dideg. (2h)

2. Programacio modular i tractament d'excepcions. (2h)
3. Programacio orientada a objectes. (2h)

4. Programacio de"Timers'. (2h)




5. Programacié amb components visuas. (2h)
6. Programacié dd port s&rie. (4h)

7. Unaaplicacié visua complerta. (10h)

8. Programaci6 3D. (6h)

Activitats No Presencials:

Bibliogr afia Basica:
1. Apuntsi tutorids de I'assignatura subministrats pels professors
2. CANTU. M. "Magtering Delphi 6". Ed. Sybex.

Bibliografia Complementaria:

1. LAZARO. A. M et d. "Instrumentacié Vitud: Adquisicio, processament i andis de senyas'.
Edicions UPC.

2. CHARTE, F. "Programacion con Delphi 4. Anaya Multimedia.

3. TISCHER, M. "PC interno 2.0 Programacion del sstemad’. Marcombo

Sistema d’ avaluacio:

Controls de seguiment: Primer: 0% Segon: 0% | Provafind:  30%

No presencidita: 0% | Prictigues ™ 50% | Altra:  20%




