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Areesde coneixement (BOE): Arquitecturai Tecnologia de Computadors. Cienciesdela
Computacioi Intel ligencia Artificial. Llenguatgesi Sistemes
Informatics.

Descriptors (BOE):  Orientacio a objectiu. Programacio visual. Tecnologia utilitzada en
Internet. Interactivitat d'una Web (client/servidor). Llenguatgesi entorns.

Responsable:  Samir Kanaan

Prerequisits. FIE

Corequigits:

Objectius. Estudi d'entorns especifics de desenvolupament d’aplicacions visuals i RAD.
Introduccié a la enginyeria del software en aplicacions que incloguin interaccié amb
gestio de dadesi disseny delainterficied’ usuari.

Programa:

Tema 1: Introduccid i modularitat. (2h)
Presentacio. Repas dels conceptes de modularitat i pas de paranetres. Unitats de compilacio
separades. Exemples.

Tema 2: Introduccio a la programacio visual. (2h)
Programacio orientada a esdeveniments. Descripcié 1 Us de components visuds. Gestio
d excepcions. Disseny d'interficies HCI. Quadres de dideg.

Tema 3: Fonamentsde I’ orientacio a objecte. (3h)
Introduccié general, conceptes bascs | dntaxi. Elements d'una classe metodes, atributs,
responsabilitats. Composicié  d'objectes. Metodologia d'identificacié  d' objectes. Representacio
de classes mitjancant diagrames de classes d UML.

Tema 4: Classificacid i heréncia. (2h)
Conceptes, gntaxi i utilitzacio en ds llenguatges de programacié. Propietats i conseqiencies de
I'heréncia. Concepte d’ heréncia mdltiple.

Tema5: Temes avancats de programacioé visual. (2h)
Funcionament intern de les aplicacions en entorns grdics i orientats a esdeveniments. Creacio
d aplicacions amb multiples modulsi finestres; comunicacié entre modulsi finestres.

Tema 6: Introduccié a la smulacio por ordenador. (6h)
Conceptes basics, aplicacions i tecniques de programacio agplicades a la smulacié de processos
indudtrids.

Tema 7. Gestié de dades. (2h)
Sgemes de emmagatzemaige de dades. fitxers i bases de dades. Comparativa. Conceptes
fonamentas dd modd relaciond i € llenguatge SQL. Accés a dades des d’ un entorn RAD.

Practiques de L abor atori:

. Entorn i primers passos. Exercicis de consolidacio. (4h)
Programacié modular amb unitats de compilacio independent. (2h)
Préctica basica de programacio visud. (2h)

Pré&ctica basica amb orientaci6 a objectes. (2h)

. Pr&tiques avancades de programaci6 visud. (2h)

Préactica avangada amb objectes. (2h)

Prectica d’ accés a bases de dades. (2h)
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8: Projecte integrador. (10h)

Activitats No Presencials:
1. Investigacio de I’ estat de I’ art: nous components visuds. (6h)
2. Projecte-eix d activitat. (8h)

Bibliografia Basica:

1. VIRGOS, F. "Apunts de programacié modular i orientacié a objecte’.
2. CASTAN, A. "Apunts de programacio visud".

3. CHARTE, F. "Programacion con Delphi 5°. Ed. Anaya Multimedia

Bibliografia Complementaria:

Sistema d’avaluacio:

Controls de seguiment: Primer:  15% Segon: 0% | Provafinal:  30%

No presenciditat:  20% | Prictigues. 35% [Altra 0%




