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Prerequisits. FlI

Corequigits:

Objectius.  Completar la vis6 inicial, de tipus basic i generic, obtinguda a I'assignatura de
Fonaments d'Informatica amb conceptes addicionals necessaris per la base d'un
professonal que hagi de col laborar en projectes de programacié, incorporant
conceptes que li permetin una actitud activa en € desenvolupament d'aplicacions de
mitjana complexitat. Ens referim a orientacio a Objecte i entorns visuals i RAD, aixi
com una introduccié a conceptes de l'enginyeria de software. Finalment, i en
definitiva, es tracta de crear un suport de coneixements que serveixi de base per
I'assignatura TWAI.

Programa:

Tema 1: Introduccio i Modularitat. (2h)
Presentacio. Repas de la modularitat com dement base de I'enginyeria dd software. Concepte i
sintaxi. Unitats de compilacio separada. Exemples.

Tema 2: Fonamentsdel'orientacio a objecte. (2h)
El concepte dInformation hiding, com a criteri de disseny. L'objecte basc o TAD com
"encgpsulador" de dades. Concepte. Especificacié dun Objecte, mitjancant serveis. Atributs i
métodes. Exemples. Sintaxi.

Tema 3: Classificacid i heréncia. (1h)
Concepte. Implicacionsen € disseny.

Tema4: Introduccié a la Programacié visual. (2h)
Programacio orientada a esdeveniments. Descripcié 1 Us de components visuds. Gestio
d'excepcions. Disseny dinterficies HCI. Quadres de dideg.

Tema5: Polimorfisme. (2h)
Polimorfisme i necessitat dels metodes VIRTUALS. Elements. Sintaxi. Exemplesi exercicis.

Tema 6: Disseny d’una aplicacio amb OO i PV. (2h)
Elements i exemples. Una aplicacié edandard. Breu presentacid dels conceptes basics
denginyeria del software. Cicle de vida Metodologia. Control del projecte. Presentacio SSAD i
UML. Eines CASE. Laquditat en & software.

Tema 7: Recursivitat. (1h)

Tema 8: Gestio dinamica. (2h)
Necessitat de gestio dinamica. Elements ddl llenguatge: Els Pointersi procediments de gestio.

Practiques de L aboratori:

1. Entorn i primers passos. (2h)

2. Exercicis de consolidacié. (2h)

3. Programacié modular amb Unitats de compilacio independent. (2h)
4. Preactica basicaamb OO. (4h)




5. Practica basica- mitja amb components visuds. (4h)
6. Practicaamb polimorfisme i métodes virtuds. (4h)
7. Practicafind integradora. (10h)

Activitats No Presencials:
1. Estudi de|’edtat delI’art i trebalstutelats. (7h)
2. Projecte-eix dactivitat. (7h)

Bibliografia Basica:

1. VIRGOS, F. "Apunts de Programacié modular i orientacio a Objecte.
2. CASTAN, A. Apunts programacio Visual.

3. CHARTE, F. "Programacion con Delphi 5. Anaya Multimedia.

Bibliografia Complementaria:
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